Konspekt zaje¢ z terapii pedagogicznej kl. 0 -1

Temat: Rozwijanie pamieci stuchowej i wzrokowej w oparciu o zabawy diwigkowe zwiqzane 7
wiejskim podworkiem.

Cel glowny
e Usprawnianie analizatora stuchowego
Cele operacyjne:

Dziecko potrafi

e rozrdznia¢ glosy zwierzat wiejskich,
e okresla¢ gloski w naglosie wyrazu,
e zanalizowac ilo$¢ wyrazow wystepujacych w zdaniach 2 — 4 wyrazowych,
e zanalizowa¢ sluchowo (sylabowo) nazwy zwierzat.
Metody pracy:

o stowne — rozmowa kierowana, instrukcja
e czynnosciowe — metoda ¢wiczen
e polisensoryczna

Formy pracy:

e indywidualna
e praca w matym zespole

Srodki dydaktyczne:

Obrazek wiejskiej zagrody, ilustracje zwierzat, kartoniki z sylabami, kartoniki z literami, piosenka
,Piosenka o wiejskich zwierzetach”, odgtosy zwierzagt domowych (program talent
https://www.mtalent.pl/courses/5553392210411520/next/~courses ), kolorowe liczmany, rysunek
wiejskiej zagrody do pokolorowania.

Cze$éc wstepna

1. Zabawa przy piosence ‘Piosenka o wiejskich zwierzetach | Piosenka dla dzieci po polsku”
https://www.youtube.com/watch?v=A3XHxFeQCaw

Dzieci poruszajg sie rytmicznie i nasladujg dzwieki wydawane przez zwierzeta.

Zajecia wiasciwe

2.Prowadzgaca opowiada ,,0 wedréwce stonka”.

Dzieci siedzg w kregu i stuchaja.

Stonko postanowito wyruszy¢ na wedréwke, Zabrato ze sobg plecak, wygodne buty i dobry humor.

Wedrujac napotkato zagrode wiejsky. Chciato odwiedzi¢ jej mieszkancow. Kiedy zapukato do drzwi,
ustyszato gtosy zwierzat.


about:blank

Prowadzgca wtacza program mtalent — percepcja stuchowa
https://www.mtalent.pl/courses/5553392210411520/next/~courses

Rozpoznawanie i réznicowanie dzwiekéw

odgtosy zwierzat domowych, ...
https://www.mtalent.pl/lesson/view/5608756740096000/next/~courses~5553392210411520~next™
~courses?display=grid

Dzieci wykonuja po kolei zadania, stuchajg gtosédw zwierzat i facza je z odpowiednim rysunkiem.
3. Analiza zdan.

Prowadzgca wypowiada zdania zwigzane z zagrodga wiejska, dzieci liczg stuchem, z ilu wyrazéw sktada
sie zdanie i uktadajg wtasciwg ilos¢ liczmandw.

Piesek szczeka. I

Krowa daje mleko. llI

Indyk ma czerwone korale. lllI
4. Zabawa w chowanego.

W réznych miejscach sali roztozone sg obrazki ze zwierzetami. Nauczyciel wymawia nazwy zwierzat
gtoskujac lub méwiac je sylabami.

kura,koza,kogut,baran.indyk koni,kaczka,

Dzieci po dokonaniu prawidtowej syntezy, biegng do danej ilustracji, méwiac jakie zwierze byto na
podworku i gdzie sie schowato.

5. Uktadanie nazw zwierzat z sylab.

Dzieci dokonujg analizy stuchowej nazw zwierzat dzielac je na sylaby, nastepnie wyszukujg kartoniki z
sylabami i uktadajg podpisy do obrazkow.

6. Wyodrebnienie gtoski w nagtosie.

Dzieci wypowiadajg nazwe zwierzecia, okreslajg poczatkowg gtoske, odszukujg wtasciwg litere (
kartoniki z literami) i naktadajq na obrazek.

7. Malowanie zagrody.

Dzieci otrzymujg rysunek zagrody wiejskiej. Przeliczajg zwierzeta, a nastepnie kolorujg ilustracje.
Podziekowanie za prace. Pozegnanie.
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